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Nowe technologie i design w bibliotekach

Phillipe Starck, Karim Rashid, Marcel Wanders, sir Terence Conran - nie, to nie s nikomu nieznani
bohaterowie "Pudelka", cho¢ piszg o nich "Groszki", a Kartell, Vitra, Designers Guild i Tord Boontje nie sq
bohaterami festiwalu muzycznego Roskilde, choé cze$¢ z nich pochodzi z Danii. To twércy sztuki przez coraz
wieksze "esz", sztuki - wbrew pozorom - egalitarnej i uzytkowej, wykraczajacej poza szufladke "sztuka dla
sztuki" - designu. To uznani w $wiecie designerzy - projektanci wzornictwa przemystowego. Po co komu
obco brzmiacy design, a juz zwiaszcza w bibliotekach? Na pewno jest elementem tworzenia wizerunku:
masz krzesto Starcka lub zegarek od Conrana, to znaczy masz gust, osobowos$¢, a juz niepodwazalnie
zasobny portfel. Design jest modny, a zainteresowanie nim ogromne, gdyz jak w soczewce skupia
wspoétczesne trendy, czerpie z mody, a moda z niego (Armani i Gucci zajeli sie projektowaniem
przedmiotéow uzytku codziennego, a Rashid i Conran zabrali sie za projektowanie ubran), odbija to, czym
zyje kultura, media; wchtania i odpowiada na cywilizacyjne problemy, technologiczne nowinki ttumaczy i
modyfikuje na jezyk uzytkowy, tworzac nowg jakos¢. Dzisiaj, w $lad za ogdlnoswiatowymi trendami, "wraca
do siebie", ma by¢ nie tylko tadny i oryginalny, ale i przydatny, zwiaszcza w S$wiecie, ktéry cierpi na
nadprodukcje. Ma pobudza¢ wyobraznie i prowokowac kreatywnos¢, a przy okazji budzi¢ zmysty.

Do niedawna design byt ograniczony do ciasnych muréw pracowni, muzedw, mieszkan i instytutéw, obecnie
wszedt do wnetrz takich, jak kawiarnie, kluby, restauracje, hotele, sklepy czy instytucje publiczne. Stat sie
wabikiem dla klienta spragnionego wnetrza w okreslonym stylu i o okreslonej funkcji, albo wrecz przeciwnie
- zadnego przestrzeni, w ktdrej funkcje miksujg sie: kawiarnia taczy funkcje czytelni i ksiegarni lub na
odwroét (warszawskie: Czuty Barbarzynca, Tarabuk, Numery Litery, Biaty Konik, Traffic, Bookhouse, Empik).
Ksiegarze odkryli sposdb, jak ozenic literature z kawgq i jak do tego przyciagna¢ ludzi - za pomocg designu
wilasnie. Ksiegarnio-kawiarnie sprawiaja, ze czujemy sie jak w domu, a zarazem dotykamy czegos
publicznego, jestesmy w $rodku miejskiego zycia, czujemy puls miasta, interakcje z innymi ludzmi, ktorzy
takng podobnych bodzcow do naszych. A dobry design tylko temu stuzy - miekkie, pluszowe fotele,
drewniane krzesta i stoliki z fabryki Thonetta lub z pchlego targu, hustawka powieszona w samym centrum
ksiegarni tworzg staro$wiecki styl i klimat, kopiujacy zgrabnie domowe pielesze, albo drugi biegun
uzywania designu - nowoczesne krysztatki skupione wokot zaréwek, rozpraszajgce $wiatto i powiekszajace
przestrzen, przenosne stoliki na jednej nodze, pufy w wykuszach, minimalistyczne fotele i aksamitne
materie (http://www.numerylitery.pl/ ).
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) Fot. 1. Czuty Barbarzynca
Zrodto: http://www.magdaumer.pl/nahustawcewksiegarni.jpg

Jednak w Polsce wcigz gtdwnym problemem pozostaje kwestia zaszczepienia designu i nowatorskich
rozwigzan architektonicznych do instytucji utrzymujacych sie z panstwowych pieniedzy, a wiec takze do
bibliotek. W jaki sposdb uzy¢ designu, jakie wynalazki architektoniczne, jakie gadzety miatyby przyciggnac
ludzi, a zwlaszcza dzieci i mtodziez, do kojarzacych sie ze specyficznym zapachem, kurzem i masa wiedzy
bibliotek? Jak wprowadzi¢ nowoczesno$¢ w czesto skostniate formy biblioteczne? Swoistg forpoczty
unowoczesniajacych tendencji byt projekt nowej siedziby Biblioteki Uniwersytetu Warszawskiego, autorstwa
Marka Budzynskiego i Zbigniewa Badowskiego. Starcie monumentalnych form kamiennych,
minimalistycznych w wyrazie i formie elementéw szklanych, naszpikowanie cytatami i symbolami z kultury,
przestronnos$¢ i paradoksalna lekko$¢ budynku zachwycita warszawiakow. Ogréd na dachu BUW-u, jak i
sam budynek, stat sie jednym z symboli Warszawy, koncentrujacym w weekendy setki spragnionych piekna
ludzi. BUW to przykfad biblioteki o nietypowej, wrecz kontrowersyjnej formie, ale dos$¢ tradycyjnej tresci -
poza realizowaniem idei biblioteki otwartej, gdzie kontakt czytelnika z ksigzkg miat by¢ wolny od
ograniczen przestrzennych, gwarantujac swobodne lawirowanie miedzy poszczegdlnymi dziatami, a
bibliotekarz miat by¢ nienarzucajacym sie przewodnikiem, brak tu jednak niektérych rozwigzan
charakterystycznych dla bibliotek norweskich czy dunskich.

Jelte Van Geest zaprojektowat idealne rozwigzanie dla bibliotek - fotelo-puf (Take A Seat), podazajacy za
wiascicielem magnetycznej karty bibliotecznej. Najlepiej opisuje go film ze strony internetowej projektanta
(http://www.jeltevangeest.nl). Postuszny puf rozpoznaje tylko swego wiasciciela. Zatrzymuje sie, gdy
ten staje, grzecznie odjezdza na swoje miejsce, gdy czytelnik przekracza czerwong linie
rozmagnetyzowujaca "kontakt" migedzy nimi. Sam inteligentnie podtgcza sie¢ do gniazdka z tadowaniem i
potulnie czeka na kolejnego, spragnionego wiedzy, czytelnika. Mozna zatrudni¢ rowniez catg armie fotelo-
puféw na potrzeby konferencji lub wyktadu w bibliotece, ktére rozmieszczg sie w rownych odstepach obok
siebie.
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) Fot. 2. Take a seat
Zrédto: http://momeld.wordpress.com/2008/06/04 /take-a-seat/ z dn. 07.04.2009

Dunczycy zaproponowali ciekawy interaktywny projekt zadedykowany dzieciom, a realizowany w bibliotece
w Aarhus. Ideg twércow projektu byto - w imie przyciggniecia dzieci do biblioteki i wykorzystania ich
naturalnej sktonnosci do poznawania rzeczywistosci wszystkimi zmystami - stworzenie specjalnej platformy
taczacej czytanie, pisanie, dialog z uzytkownikiem, zabawe, inspiracje, interakcje, dzwiek i obiekty. O co
chodzi? Idee $wietnie ttumaczy film (http://www.youtube.com/watch?v=Fu7Xcili6éxY) pokazujacy,
jak kreatywnie wykorzysta¢ i potaczy¢ nowinki technologiczne, naturalng dzieciecg ciekawos¢ i
wielozmystowos$¢. Postawiono na zabawe: I-land to stot, wokodt ktoérego gromadzity sie dzieci, a
przewodniczyt im dorosty, odkrywajacy i ttumaczacy to, czego dowiadywali sie mali czytelnicy, kierujac za
pomoca joysticka balonem. Dzieci miaty do wyboru mape ze swoim miastem, ktérego topografie i zabytki
poznawaty dzieki tej wirtualnej podrdézy balonem, przezywajac zarazem przygode zycia, albo podréz nad
afrykanska sawanng, na ktorej mapie rozstawione byty odpowiednio zmniejszone figurki lokalnych
zwierzat. Podrdze ksztatcg - ten truizm pasuje tu doskonale i traci swoje mato pochlebne znaczenie. W ten
sposOb na bazie wiedzy (mapy faktograficzne i komentarz przewodnika) dzieci uczg sie, poznajg swiat, a
wszystko dzieje sie przy uzyciu wielotorowosci zmystowej (dotyk, wzrok, stuch), odwotujac do tego, co jest
im bliskie(ich miasto przedstawione na mapie, zabawki, ulubione zwierzeta). Storysurfer zas wykorzystywat
to, co tradycyjne (typowe materiaty biblioteczne) w nietuzinkowy sposob: mali czytelnicy wchodzili na
specjalng, interaktywna platforme podtogowa i uzywajac swoich ciat (stopy, rece), wyszukiwali potrzebng
ksigzke, potwierdzali jej wybor, drukowali obraz okfadki, po czym szli do wtasciwego regatu i poréwnywali
wydruk z ksigzka. Ta metoda wykorzystywata naturalng cheé dzieci do poznawania przez zmysty i ciato.

Inng, nowatorskg strategia pozyskiwania matych czytelnikdw, jest najwiekszy "wrdg" biblioteki - dzwiek.
Przyzwyczajeni do wymogu ciszy i dreptania na paluszkach, zapomnieliSmy jak fantastycznie mozna
wykorzystaé w bibliotece muzyke, dzwieki i odgtosy, zarazem ukrywajac je tak, by nie przeszkadzaty
pozostatym uzytkownikom. Wszyscy w koncu, niezaleznie od wieku, korzystamy z serwiséw You Tube,
iTunes, wymieniamy sie muzyka, nosimy przy sobie Ipody, odtwarzacze mp3... Wykorzystujac zdobycze
technologii, mozna stworzy¢ sSrodowisko blizsze dziecku, przyjazne, takie, do ktérego bedzie chciato
przychodzi¢ i poznawa¢ $wiat. W projekcie zainspirowano sie z pewnoscig "Harrym Potterem" - dzieci
stuchajg audiobookéw przez ogromne kapelusze jak powiesciowa Tiara Przydziatu. Innym dzwiekowym
rozwigzaniem jest Bibphone - za pomocg prostego telefonu komdrkowego albo innego drobnego sprzetu
nagrywajacego, ukrytego w intrygujacej formie przypominajacej przemodelowane ucho, mozna odstuchac
komentarz dotyczacy danej ksigzki, zostawiony przez poprzedniego uzytkownika. Po prostu przykfada sie
takie uszysko do ksigzki, a mechanizm dzieli sie z nami opiniami. Mozna oczywiscie takze zostawi¢ swaj
komentarz. W ten sposob buduje sie bank danych i opinii najmtodszych, co zacheca do refleksji i dyskus;ji
nad wybrang pozycja. Kolejna propozycjg sa proste obiekty, ktére az sie prosza o kontakt z matym
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czytelnikiem. Mozna w nich ulokowa¢ dzieciece magazyny drukowane, niewymiarowe ksigzki, sg to rowniez
wiszgce siedziska lub miekkie pufy czy poduchy, ktére kojarzg sie z domem i nieskrepowanymi pozycjami.
Ostatnig propozycjg, nie tylko dla najmtodszych, jest przegladanie tytutdw w postaci slajdow, ktére
wyswietlajg sie z boku regatu z ksigzkami. Za pomoca recznego suwaka przesuwa sie slajdy, a i suwak
automatycznie wskazuje miejsce pozycji na regale. Gdy znajdziemy szukang ksigzke, po prostu patrzymy,
gdzie lezy suwak - wskazuje nam on doktadne miejsce ksigzki.

Dunczycy design majgq chyba we krwi. W Aarhus, skad pochodzi film, miesci sie kuznia dunskich
designerskich talentdéw, gdzie wyrdznia sie interdyscyplinarne centrum InteractiveSpaces, zrzeszajgce
architekture, inzynierie i informatyke w jednym celu - stworzenia nowych koncepcji interaktywnych, ktére
mogtyby stuzy¢ ludzkosci w przysztosci. Na ich stronie http://www.interactivespaces.net mozna sie
przekona¢, w ilu projektach brali udziat - miedzy innymi w bibliotekach - i jak bardzo sg tworczy.
Doskonatym reprezentantem dunskich architektéw jest Claus Bjarrum, ktéry wspoétpracowat przy wyzej
opisanym projekcie. Jest takze autorem Slagelse Bibliotek, ktorej projektem chwali sie na swojej stronie
http://www.bjarrum.dk. Innym przedstawicielem dunskiego wzornictwa przemystowego jest firma

Lammhults Library Design, projektujaca meble dedykowane bibliotekom, w tym meble dla dziecil1],
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Fot. 3. Przyktady wzornictwa w bibliotece Hjorring
Zrodto: http://www.bci.dk/ z dn. 07.04.2009
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~ Fot. 4. Wzornictwo w bibliotece w Hjorring [fot 14 hjorring]
Zrodto: http://www.librarybuildings.info z dn. 07.04.2009

) Fot. 5. Malmo
Zréodto: http://www.bci.dk/ z dn. 07.04.2009

Nie tylko Dunczycy tworza wybitng i nowatorska architekture; niezyjacy juz finski architekt Alvaro Aalto
wymyslit miedzy innymi cztery projekty bibliotek publicznych w stylu skandynawskim: jedna staneta w
Rovaniemi w Laponii (http://www4.rovaniemi.fi/arkkitehtuuri/eng/index.htm), druga w Viipuri,
trzecia w Oregonie w Stanach Zjednoczonych, zas czwarta w Wyburgu w Rosji. Wszystkie niosg ze soba
podobny przekaz - sg $wietliste, proste, regaty nie tworzg skupiska mebli w $srodku budynku, tylko tagodnie
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okalajq sciany bibliotek, podkreslajac w ten sposob linie budynku i niejako otwierajac sie na czytelnika, nie
przygniatajac go ogromem zbiordw. Aalto chciat, aby jego budynki odwzorowywaty idee biblioteki jako
Swiatyni wiedzy - traktowat to troche dostownie, wiec blaty biblioteczne wijg sie tagodnymi ksztattami,
formy sa proste, troche oftarzowe, kolory stonowane, bo panuje biel, czerin i braz, co koresponduje z
wykorzystang materig (drewno).

Nie sposdb opisa¢ wszystkich niezwyktych budynkéw bibliotecznych. Jednak warto wspomnie¢ o stynnej
bibliotece w Cranfield w Wielkiej Brytanii, autorstwa znanego i u nas z kontrowersyjnego projektu biurowca
Metropolitan w Warszawie sir Normana Fostera.

. Fot. 6. Cranfield
Zrodto: http://www.themillstone.blogspot.com z dn. 07.04.2009

Polacy nie gesi jednak i swoje biblioteki maja... Wspomniany BUW jest tu jednym z przyktaddéw obiektu
dazacego do miana biblioteki XXI wieku, ale nie epatujacego nowoczesnoscig bijacg po oczach. Krok dalej
poszty dwie biblioteki: Mediateka z Wroctawia i Planeta 11 z Olsztyna. Obie powstaty w ramach projektu
Fundacji Bertelsmanna w 2004 r. Gromadza ksigzki, filmy, muzyke, ksigzki do stuchania, multimedialne
programy edukacyjne, gry komputerowe, a takze aspirujg do bycia miejscami spotkan i ciekawych
wydarzen kulturalnych (w przypadku wroctawskiej Mediateki idea dziata, gdyz latem, w lipcu, ma tutaj
swoje biuro festiwal filmowy Era Nowe Horyzonty). Naturalnie, obie biblioteki majg dostep do Internetu,
jednak wyrdzniajq je inne cechy. Faktycznie zaczynajg przypominaé dunskie biblioteki, moze jeszcze nie
rozmachem czy powalajagcym designem, ale wida¢ ewolucje. Mediateka stworzyta interaktywne centrum
edukacji MultiCentrum, ktérego zadaniem jest uzupetnienie wiedzy nabytej przez najmtodszych czytelnikow
w tradycyjnym systemie nauczania. Drugg platforma jest Language Cafe - miejsce, gdzie bezptatnie mozna
pouczy¢ sie jezykdw obcych z native speakerami. Obliczono, ze Mediateka wypozycza siedem razy wiecej
medidw niz przecietna biblioteka publiczna, co bylo impulsem, by zgtosi¢ zaakceptowany juz projekt
restrukturyzacji bibliotek miejskich (ma sie zakonczy¢é w 2012 r). Widaé, ze wroctawska Mediateka
inspirowata sie dunskimi kolezankami - zdradza to rozstawienie regatéw, Swiatto, nowoczesny wyglad,
nastawienie na czytelnika, oferta ustugowa i designerskie rozwigzania (czerwony waz, lampy etc.).

Olsztynska Planeta 11 nawigzuje formg do Planetarium, obok ktérego jest ulokowana - zaprojektowana z
rozmachem, wizjq i oddechem zaprasza do swojego wnetrza entuzjastéw futurologii, ale nie tylko. Obte
formy nasladujace planety, jasne punkty lamp, blatéw, przestrzen - to zacheca, by korzysta¢ z biblioteki,
ktora oferuje bardzo podobne ustugi i materiaty, co wroctawska Mediateka. Jest tu rowniez osobny kacik dla
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najmtodszych. Planeta 11 chce by¢ alternatywg wobec telewizyjnej papki, chce by¢é miejscem spotkan i
integracji. Jest rowniez przystosowana dla oséb poruszajgcych sie na wozkach.

. Fot. 7. Planeta 11
Zrodto: http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Planetal1l.JPG z dn.07.04.2009

Inne dwie warszawskie mediateki, o ktérych warto wspomnie¢ to Multimedialna Biblioteka dla Dzieci i
Miodziezy Nautilius oraz majaca sie otworzy¢ w kwietniu - mediateka Przystanek Ksigzka. Nautilius,
stylizowany na 16dz podwodng, kusi mtodych czytelnikéw elementami zaczerpnietymi z wodnego $wiata. Sq
tu pufy w ksztatcie rozgwiazd, muszelek czy wodorostow, a lada biblioteczna to wielka, zoétta t6dz
podwodna. Przystanek Ksigzka to z kolei mediateka nawigzujgca swym wystrojem do wygladu stacji
tramwajowej czy kolejowej. Nie bez powodu architekci zaproponowali takie rozwigzanie - otéz mediateka
Przystanek Ksigzka usytuowana jest niedaleko Placu Narutowicza, na ktérym to mieéci sie petla
tramwajowa pamietajaca jeszcze przedwojenne czasy. W srodku zamiast zwyktych regatow, tradycyjnych
stolikow i krzeset, czytelnicy spotkajg drewniane taweczki, takie jak w starych dworcowych poczekalniach,
stoliki jezdzace po szynach, a na podtodze bedzie imitacja XIX-wiecznego bruku. Znajdzie sie takze miejsce
dla najmtodszych czytelnikow - pokdj z zabawkami dla maluchéw.

O wadze problemu i jego aktualnosci, zapotrzebowaniu na dobry design potaczony z interaktywnymi
rozwigzaniami w polskich bibliotekach $wiadcza dunskie i wioskie wystawy interaktywne ("Mdzg na dtoni",
"Communico ergo sum", "Zabawy z Einsteinem") w Patacu Kultury i Nauki, a takze najnowsza wystawa w
warszawskiej Zachecie - "Interaktywny plac zabaw". Krokiem w tym kierunku jest budowa Centrum Nauki
"Kopernik" na warszawskim Powislu, wzorowanego na Dunskim Centrum Naukowym Experimentarium z
Kopenhagi. By¢ moze polscy decydenci odnajdg tam inspiracje, ktorg zastosujg na polskim podwodrku, a
zwiaszcza w bibliotekach. By zyto sie lepiej i spetniaty sie marzenia.

Przypisy

[1] Na stronie Lammbhults Library Design (http://www.bci.dk) mozna obejrze¢ ciekawie zrealizowane projekty potek,
drabinek, blatéw, instalacji bibliotecznych, wnetrz.
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