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Wprowadzenie

Kolaz - kompozycia plastyczna powstata przez naklejenie na
pfotno lub inne podfoze réznych materiatow | tworzyw; tez: technika
tworzenia takich kompozyd, Dzieto powstate z pofgczenia elementow
roznych dziet, lub elementow pochodzacych z roznych stylow lub ga-
tunkow sztuki: tez: metoda tworzenia takich dziet .

Kolaz polega na tgczeniu roznych materiatow, takich jak papier,
fotografie, tekst i inne elementy, tworzgcych nowg catosc. Jako tech-
nika artystyczna jest czesto uzywany w celu nadania pracy odpowied-
niej sity wyrazu artystycznego. Jest szczegolnie popularny w sztukach
wizualnych, takich jak malarstwo, rysunek i fotografia.

Kolaz powstat w XX wieku jako forma dadaistycznej sztuki. Jego zato-
zycielem jest francuski artysta Georges Braque. Uzyt on kolazu jako
sposobu na stworzenie nowych form i zestawien, ktore byty bardziej
abstrakcyjne i odmiennie interpretowalne anizeli tradycyjne formy ma-
larstwa. Kolaz stat sie popularny w okresie miedzywojennym. Byt uzy-
wany przez wielu artystow, takich jalk Pablo Picasso, Max Ernst i Hannah
Hoch do wyrazania swoich pomystow, krytycznej oceny spoteczenstwa
I kultury.

0Od tamtego czas stat sie powszechnie uzywanym narzedziem w sztu-
kach wizualnych. Jest nadal popularny w dzisiejszych czasach, jako
forma ekspresji i krytycznego spojrzenia na swiat?,

1 https://wsjp.pl/haslo/podglad/103380/kolaz/5247609/technika
2 Karpowicz A. Kolaz Awangardowy gest kreacsi, Warszawa 2007 s. 13-59



Asamblaz to pojecie z zakresu sztuki, oznaczajgce sposob tworzenia
dzieta przez potgczenie roznych elementow, takich jak przedmioty co-
dziennego uzytku, fragmenty maszyn, metalowe czesci i inne mate-
riaty. Asamblaz jest czesto stosowany w sztuce nowoczesnej i abstrak-
cyjnej, w ktorej artysci uzywajg roznych elementow, aby stworzy¢ nowe
znaczenia i interpretacje?,

Grafiki wchodzqgce w sktad pracy doktorskiej to kolaze manualne
i cyfrowe, wykorzystujgce papiery, tektury, stosowne oprogramowanie
a finalnie odbijanie pod prasa.

3 Ciesielski P.. Asamblaze, Warszawa 2021 5.13
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Ryc. 1. Brague Georges, Kompozycja z asem treflowym, 1913 —
Paryz, Muzeum Narodowe Sztuki Nowoczesnej, Centrum
Pompid[https://encyklopedia.pwn.pl/haslo/BragueGeorges; 38
80387.htmli#prettyPhoto[gallery]/3/] data dostepu,
04.02.2023

Ryc. 3. Sandra Ceballos, 700 goadzin z Fidelem (Godzina #71), z
serifi Ukochany Wdéifli], 2002, Kredka, akwarela, grafit i dtugopis
na papierze. [Zrodto
https://www.cubanartresources.org/sandra-
ceballos?fbclid=IwAR3AlIM1sF_H2h4TD6j2G5AYbxSVHD7r2dHzhCz
w4QIKUFRhHfhZ0JwXGto], 06.02.2023

1

Ryc. 2. Wspotczesny kolaz Koji Nagai "APPALE! 7, 2016"

[zrodto https://retroavangarda.com/gallery-of-

friends/albums/Koji_Nagai/] data dostepu, 05.02.2023

Ryc. 4. Pablo Picasso Kolaz [Zrodto

:https://rynekisztuka.pl/2015/10/21/unikatowy-kolaz-
picassa-na-wystawie-po-raz-pierwszy-od-40-lat/] data
dostepu, 04.02.2023
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Proby i poszukiwania w zakresie technik graficznych stwarzajg
nieraz nowe metody, ktore w rezultacie w potgczeniu z tworczosciq
wzbogacajg dzieto graficzne?,

Kolaze wspomnien to rozwazania na temat zwigzku funkcji
architektury z jej formg na przyktadzie waznych dla mnie obiektow,
z ktorymi wigzg mnie sentyment i emocje. Poszukiwania elementow
architektonicznych, ktore odcisnety znamie w moim zyciu. Stanowig
rodzaj retrospekcji, przywotywania osobistych wspomnien, ktdare
zostaty naznaczone $ladem czasu, zmieniajgc swojg dotychczasowg
funkcje i forme. Obiekty te wptynety na moj sposob widzenia
architektury, rozumienia jej ksztattu dostosowanego do potrzeb
cztowieka. W dysertacji podejme probe zrozumienia i odnalezienia
wzajemnych relacji formy i funkcji w oparciu o wtasne obserwacje
znanych i bliskich mi przestrzeni.

Praca powstata, aby zmierzyc¢ sie ze zobrazowaniem witasnych
emocji w kontekscie grafiki i architektury, Czy forma architektoniczna
moze by¢ zapamietana w innych sposob przez pryzmat uczuc, ktore
towarzyszq danej przestrzeni? Wewnetrzne uczucia staram sie przelac
na matryce graficzng, odbijang na papierze, aby oddac¢ czgstke siebie
| podzielic sie nig z otaczajgcym mnie Swiatem.

4 R. Arnheim.: Sztuka | percepgia wzrokowa. Psychologia twdrczego oka, Warszawa 1978, s. 17-26
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Architektura wspomnien

LWspomnienia sqg niestychanie wytrzymate, ale podobnie jak
sny, najlepiej czujg sie w ciemnoscl, Sg w stanie przezyc dziesigtki lat
ukryte w  gtebinach naszego mozgu jak wraki statkow, ktore
spoczywaig na dnie morza, Wycigganie ich na swiatfo dzienne moze
byc niebezpieczne’,

John G. Ballard

Badania dotyczgce wspomnien towarzyszyty ludziom od czasow,
gdy odkryto neurony, gtownie od czasow Arystotelesa i zastosowania
tabliczek woskowych. Inskrypcja badana od wiekow przez niektorych
zwana ,Engramem” w studiach nad pamiecig stata sie swoistym sw.
Graalem dla zapamietywania miejsc i emocji. Kto znajdzie engram, ten
Zrozumie sam mozg. Dziatanie sieci neuronéw pozwalajgce obstugiwac
pamiec zrozumiano dopiero w latach szescdziesigtych XX wieku.

Zanim zagtebie sie w S$lady, bedgce mojg implementacjg
wspomnien, nadmienie o kilku rodzajach pamieci. Nie zawsze da sie je
jednoznacznie kwalifikowa¢, jednakze mozna podzielic je na
nastepujgce grupy:

- pamiec¢ krotkotrwatq nazywang rowniez pamiecia operacyjna.
Informacje w niej przechowywane widniejg tam tak dtugo, jak dtugo sie
na nich cztowiek koncentruje;

- pamiec deklaratywnq zwang parnieciag dfugotrwatag. Jest praktycznie
nieograniczona i gromadzi informacje zbierane przez cate zycie

- pamiec¢ proceduralng skupia sie na wykonywaniu powtarzalnych
czynnosci fizycznych. Dzieki niej mozna sie uczyc¢ grac na instrumentach
muzycznych, wigza¢ sznurowadta czy prowadzic  samochad.
Jest rodzajem pamieci trwatej, ktorej praktycznie sie nie zapomina
nawet w przypadku chorob zwigzanych z pamiecia.
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Wszystkie typy pamieci nie dajg mi wyjasnienia, dlaczego
zapominamy. Co sprawia, ze nasze mysli stajg sie dla mnie mniej wazne
i odptywajg w nicosc, Wedtug prowadzonych badan zapominamy mniej
niz nam sie wydaje, tracimy jedynie mozliwosc siegania do danych
wspomnien®, Pomimo tego, ze zdolnoSci naszego mdzgu sg nieograni-
czone to czesto pozbywa sie on nieistotnych szczegotow historii
pochodzgcych z przesztosci. W historii nauk o pamieci mozna rowniez
natrafi¢ na pojecie ,sztuka pamieci” (mnemotechnika). Powstata ona
w starozytnej Grecji, skad trafita w pozZniejszym czasie do Rzymu,
a chwile p6zniej zakorzenita sie w kulturze europejskiej. Polega ona na
,<Zapamietywaniu" poprzez odciskanie w pamieci miejsc i wyobrazen.
Paradoksalnie zauwazam spadek znaczenia sztuki pamieci w dobie
renesansu, kiedy to wynaleziono druk. Z ktoérej pamieci najlepigj
korzystac, tworzqc kolaze wspomnien? Wydawatoby sie, ze z pamieci
dtugotrwatej, ktora jest w stanie przenies¢ mnie do miejsc dla mnie
waznych. Mysle, ze nalezy korzystac z kazdej z nich, poniewaz niektore
Ze wspomnien mogg przynaleze¢ do roznych rodzajow pamieci.
Wracajgc do czynnosci migjsc lub wspomnien, do konca sam nie wiem
czy to pamiec deklaratywna, czy proceduralna. Niektore z tych obrazow
sg wyblakte, poplamione lub zdekompletowane poprzez czas. Dzieki
temu stajg sie czyms$ innym, odmiennym, czym$ pozbawionym
nieistotnych detali. Miejsca, do ktorych wracam tqgczg sie w wieloma
opowiesciami, snujgcymi sie we wspomnieniach, Czasem jedno migjsce
to wiele wspolnych i ciekawych historii. Nie wszystkie z nich sqg piekne,
pouktadane i harmonijne. Niektore sqg petne dziur, bolu i przykrych
doswiadczen. Przywotane wspomnienie jest rozmytym obrazem
posklejanych z olbrzymiej ilosci komemoratywnych pojec i szczegatow.
Przesztosc¢ to czas wazny dla cztowieka z perspektywy pamieci, jak
I miejsca powstania zapisu. Kazda z prezentowanych prac stanowi

5. MacDonald M.. Mdzg. Nieoficialny podrecznik, Gliwice 2012 .94



probe stworzenia egzemplifikacji miejsc  waznych, Miejsc, Kktore
wywotaty emocje pozytywne i negatywne, odciskajgc trwaty slad
w moich uczuciach.

Pamie¢ indywidualna stanowigca obszar subiektywnych
doswiadczen Swiadczy o wadze osobistych wspomnien konkretnej
osoby. Cechg potwierdzajgca ich indywidualnosc jest koherentnosc,
wynikajgca z biografii ich autora. Oczywiscie czesto stanowig fragment,
zwigzany z konkretnym wydarzeniem, dziejgcym sie w konkretnym
miejscu. Jak podkresla Aleida Assmann ,osobiste wspomnienia
wystepujg nie tylko w  szczegolnym  srodowisku, lecz  takze
w specyficznym zakresie czasowym ",

Do tworzenia prac siegatem do emocji niedeklaratywnych, ktore
mozna nazwac, ale w sposob mniej lub bardziej znieksztatcony.
To wtasnie one nadajg kazdej pracy indywidualny charakter, pokazujgc
moje osobiste rozumienie przestrzeni zapamietanej za pomocg emaodji.
Kazda z grafik prezentuje intymne uczucia przelane na matryce.

Wspomnienia rodzgce sie w mojej gtowie budzg Swiadomosc
pewnego aktu suw/ generis, przez ktory odrywam sie od terazniejszosci,
aby odszuka¢ miejsce i obraz w przesztosc. Poczgtkowa maoje
wspomnienie pozostaje w stanie potencjalnym, aby przerodzic sie
w catosciowy obraz. Ukazuje sie on stopniowo, na ksztatt gestniejqcej
mgtawicy; ze stanu potencjalnego przechodzi w aktualny’,

6 Assman A.. Pedagogika Spoteczna, [w: .. J. Muszyriska, Nr. 1(59)], 2016. Uniwersytet w Biatymstoku
7 Bergson H.. Materia / Pamiec, Krakéw 2021 s. 129
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Wspomnienia architektury

Wspotczesna architektura opiera sie na realnym zaspokajaniu
potrzeb ludzi, organizujgc przestrzen w taki sposob, by byta jak
najbardziej uzytkowa oraz spetniata i nadqgzata za trudami dzisiejszego
zycia. ,Oziefo architektury musi odpowiadac zarmierzonej funkdi,
technice, wymaganiom ekonomicznym | estetycznym, a wiec rozwig-
Zywac problemy ksztaftowania wszystkich elementow bezposredniego
otoczenia cztowieka wewnagtrz | na zewngtrz budowli, Sg to niezmienne
cele architektury, realizowane w przesztosci | obecnie w roznych
formach, funkciach i technologiach "8, Wspomnienia architektury wigzg
sie z przywotywaniem jej formy i funkgji.

Forma[to] wyglad czegos, przejaw czegos, uktad skoordynowa-
nych elementow, zespot srodkow artystycznych uzytych przez artyste;
tez: wyraz zewnetrzny dzieta sztuki, stan sprawnosci fizycznej lub psy-
chicznel cztowieka, stan sprawnosci organizmu osiggniety na skutek
treningu, sposcb postepowania, zachowania sie, szablon, wykrdj, na-
czynie do pleczenia ciasta, naczynie nadajgce ksztaft roztopione/ masie
plastycznej, wedtug Arystotelesa, istota pojeciowa przedmiotu, wedtug
Kanta, wktad umystu do poznawanego przedmiotu, budowa wyrazu,
wielomian jednorodny wielu zrmiennych, zespot elementow drukarskich
przygotowany do druku ",

8 Matopolska Okregowa Izba Architektow, Projekt budowlany - Vademecum projektanta i inwestora. Krakéw 2004

9 Drabik L, Kubiak-Sokeét A, Sobol E.. Sfownik Jezyka Polskiego, Warszawa 2006
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Forma w grafice i architekturze jest pojeciem podobnym, ale ma
pewne roznice w kontelkscie i zastosowaniu.

W grafice forma oznacza kombinacje ksztattow, ktére tworzg
dzieto sztuki. Forma jest waznym elementem estetyki i moze oddziaty-
wac na widza poprzez ukazywanie emocji, nastroju lub komunikacje
idei”®, Forma w grafice to ogdlne pojecie, ktdre moze odnosi¢ sie do
roznych aspektow projektowania graficznego. W najprostszym ujeciu
forma w grafice moze tyczyc sie ksztattu, koloru i tekstury elementow
sktadajgcych sie na projekt graficzny, takich jak obraz, ikona czy logo-
typ. W bardziej zaawansowanym ujeciu forma w grafice moze odnosic
sie do sposobu, w jaki elementy te sg ze sobg potgczone
I wspotgrajg, tworzgc spojny finalny projekt. W kazdym przypadku
forma w grafice jest kluczowym elementem w projektowaniu, poniewaz
wptywa na sposob, w jaki projekt jest postrzegany i odbierany przez
odbiorcow™,

Funkcja dzieta sztuki jest jego gtownym celem lub zastosowa-
niem. W zaleznosci od kontekstu i tradycji kulturowej, funkcja dzieta
sztuki moze sie roznic¢, Oto kilka przyktadow funkcji dziet sztuki:

- artystyczna: dzieto sztuki jest tworzone dla samej przyjemnosci two-
rzenia lub jako wyraz artystycznej ekspres;ji

- dekoracyjna: dzieto sztuki jest tworzone, aby uzupetni¢ wnetrze lub
otoczenie, np. obraz na scianie.

- religijna: dzieto sztuki jest tworzone, aby oddac czesc¢ bogu lub uwiecz-
nic religijne wydarzenie.

- edukacyjna: dzieto sztuki jest tworzone, aby nauczyc lub przekazac
pewnq wiedze.

- komunikacyjna: dzieto sztuki jest tworzone, aby przekazac pewng idee
lub wiadomosc.

10 Arnheim R. Op. cit. s, 44-47
11 Dabner D, Calvert S..Casey A: Szkota projektowania graficznego. Warszawa 2012, s. 19



- terapeutyczna: dzieto sztuki jest tworzone, aby pomoc w leczeniu lub
poprawie samopoczucia,

To tylko kilka wybranych przyktadow, gdyz funkcja dzieta sztuki
moze byc bardziej ztozona i tgczy¢ w sobie kilka z wymienionych wyzej
funkgji. Ostatecznie, funkcja dzieta sztuki jest okreslana przez twarce
| jego otoczenie kulturowe.

W architekturze forma oznacza ksztatt i wyglad budynku lub jej

konstrukgji. Architekci projektujg obiekty odpowiadajgce funkcji
budynku, jego otoczeniu, a takze estetyce oraz przyjaznemu
uzytkowaniu. Forma w architekturze jest scisle powigzana z funkcjg.
Projekty powinny tgczy¢ funkcjonalnos¢ z harmonijnym wyglgdem ',
Budynelk musi byc tak zaprojektowany, aby, jak najlepiej spetniac¢ swoje
przeznaczenie i umozliwia¢ wygodne i efektywne uzytkowanie.
Forma architektoniczna obiektu zalezy takze od budowy psycho-
fizycznej cztowieka oraz historii  spotecznosci, Oblicze obiektu
architektonicznego jest dane w bezposrednim, indywidualnym
widzeniu, w ktdrym wazng role gra nie tylko zewnetrznie postrzegany
przedmiot, ale tez wewnetrzny stan psychofizyczny jednostki®,

W architekturze operuje sie brytami, ktére majg wnetrza. Tresc
i forma w architekturze nie mogg istnie¢ oddzielnie, zawsze tres¢ ma
forme i forma posiada tesc. Forma jest elementem trojwymiarowym,
sktadajgcym sie  z  linii, ptaszczyzn 0 powierzchni  krzywych.,
Forma w architekturze jest wartoscig realnie istniejgcg. Struktura
obiektu jest zawsze w jakis sposob uformowana z czesci tak, ze
mozemy W niej odrozni¢ forme matke i formy czesci, ktdre sg
odpowiedzialne za jej jakos¢™,

Funkcja powoduje, ze kazda forma architektoniczna powinna byc
dostosowana do wymagan fizycznych  wymiarow i mozliwosci

12 26rawski J.. 0 budowie formy architektonicznej. Krakéw 2017 s. 8-11
13 Ibidem, s. 10
14 |bidem, s. 14



cztowieka. Niedostosowanie sie do panujgcych norm i zasad bytoby
zaprzeczaniem potrzeby tworzenia obiektow uzytkowych., Czym bytby
stot, przy ktorym nie da sie usigsc czy tozko, do ktorego cztowiek nie
moze sie zmiesci¢, Sposob postrzegania materii nie moze sie odbyc¢ bez
okreslenia jej formy. Ostateczna forma architektoniczna jest czyms,
Czego nie mozna opisac w petni obiektywnie. Kazdy z odbiorcéw bedzie
odczuwat jg w inny sposob.

Wspomnienia architektury to rowniez odniesienie sie do
konkretnych miejsc. Odtwarzanie miejsca oraz charakteru opowiesci to
doswiadczanie faktur, tekstur oraz funkcji danego obiektu,
architektonicznego zapisanego w gtowie. Otaczajgce mnie przestrzenie
architektoniczne mozna okreslic na podstawie ich technicznych
wtasciwosci. Posiadajg swoje fundamenty, sciany, stropy. To wszystko
konotuje ich trwaty ksztatt. Sposob funkcjonowanie tych obiektow
zostat scisle okreslony w normach oraz ustawach, dotyczgcych
wznoszenia budynkow.

Patrzgc na obiekt z punktu widzenia architekta widzi sie kon-
strukcje, ktora okresla sposob poruszania sie, uzytkowania danej prze-
strzeni oraz rozumowania obiektu. Kazde z tych wspomnien daje inny
obraz przypominanego obiektu. Mimo uzycia tych samych materiatow
budowlanych kazdy z obiektéw ma swoj indywidualny i niepowtarzalny
charakter. Analizowane obiekty stanowig dla mnie inng podbudowe
wspomnien, scisle zwigzang z wydarzeniami lub doswiadczanymi emo-
cjami., Widzialng ekspresje ma kazdy przedmiot czy zdarzenie o jasnym,
uchwytnym ksztafcie, Urwista skata, wierzba, kolory, ktore roztacza za-
chod storica, pekniecia na scianie, zwiedty iS¢ bijgca fontanna, a w
gruncie rzeczy nawet naizwyklejsza kreska, barwa czy taniec abstrak-
cyjnego ksztaftu na ekranie w kinie obdarzone sq niemniejszq ekspresjq
niZ cafo ludzkie | wcale nie gorzej potrafiq stuzyc artyscie " .

15 Arnheim R.: Op. cit. s. 501
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Wedtug tej teorii, budowla posiada wtasnosci ekspresywne, niezalezne
od wtasnosci przypisywanych mu przez odbiorce.

Sposob postrzegania obiektow budowlanych wynikajgcy z gtebi
mnie jest powigzaniem trwatej architektonicznej formy z ulotnym
wizualizowaniem wrazliwosci, Kazda z cech obiektu zachowana w mojej
gtowie daje obraz emocji, ktora odbija sie na mentalnej matrycy mojego
zycia. Przelewajqc ten obraz uczu¢ na matryce algraficzng chce ukazac
istnienie zwigzku miedzy formg, funkcjg, jak i zapisem wspomnien
danego miejsca. Istnigje jeszcze jeden czynnik Kksztaftujgcy obraz
wspomnien. Jest nim czas. Siegajgc do wspomnien najbardziej
odlegtych, zdajg sie byc one zakurzone, niepetne i lekko wyblakte,

Obiekty, do ktorych wracam myslami wigzg sie bezposrednio
Z moimi doswiadczeniami, Przedszkole nr 14 w Tychach, Mtodziezowy
Dom Kultury nr 2 w Tychach, 3 Liceum 0golnoksztatcgce im Stanistawa
Wyspianskiego w Tychach, Akademia Slgska w Katowicach, Uniwersytet
Slgski w Cieszynie, budynki i obiekty matej architektury w Gtuchotazach
- wszystkie one stanowig podbudowe obiektdow graficznych zawartych
w moich pracach.

Z kazdym z nich mam inne wspomnienia i wyobrazenia.
Te uczucia mogg ewoluowac. Budynek Akademii Slgskiej wyzwala we
mnie mnostwo euforii, Wigze sie z pracg wykonywang przeze mnie
W tym miejscu; a jeszcze niedawno byt mojg Alma Mater, w ktorej
realizowatem marzenie zostania archiktektem. Kazda z przestrzeni,
ktorej doswiadczam przywotuje wspomnienia. Miejski Dom Kultury
(pomimo remontu) nadal wywofuje we mnie emoce, ktore
towarzyszyty pierwszym wielkoformatowym rysunkom, tworzeniem
scenografii do  sztuki w  teatrze. Uniwersytet  Slgski
w Cieszynie, ktory towarzyszy mi od kilku lat jest miejscem,
w ktorym czas ptynie dla mnie inaczej, Miejsce petne sladow
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graficznych, zapachow i przestrzeni dla uzewnetrzniania emodji.
Gtuchotazy to kolejne znaczgce miejsce , do ktorego odnosze sie
w pracach. Odbywajgcy sie tam plener stanowit poczgtki mojej
dziatalnosci artystycznej, wskazujgc mi jednoczesnie droge tworczego

zycia.
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Ryc. 5. Budynek Akademii Slgskiej Ryc. 6. 3 Liceum 0gdlnoksztatcqgee [https://dziennikzachodni.pl/betonowa-
[https://pl.wikipedia.org/wiki/Akademia_Slgska#/media/Plik:Katowice_Bryndw kostka-za-chaos-reklamowy-superjednostka-za-wzorcowa-modernizacje-lo-
_WST.JPG] data dostepu 04.01.2023 zdjecia/ar/c3-805243]data dostepu 04.01.2023

Ryc. 7. Miejski dom kultury nr 2 w Tychach [ zrodto: https://umtychy.pl/453- Ryc. 8. Budynek Uniwersytetu $laskiego w Cieszynie [zrodta

tychy-mlodziezowy-dom-kultury-nr-2] data dostepu 03.02.2023 https://us.edu.pl/wydzial/wsne/wp-content/uploads/sites/20/50-lat-US-w-
Cieszynie/fot-0d-2000/101-2000-r.-budynek-gtéwny-Filii-US-w-Cieszynie.jpg]
data dostepu 03.02.2023
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Technikalia

Cykl ,Kolaze wspomnien" powstat na bazie historii mojego zycia.
Konfrontuje on technike graficzng algrafii z modelowaniem
w trojwymiarowej przestrzeni, Ostatnie lata tworczosci skupitem na
doswiadczaniu i poszukiwaniu nowych srodkéw wyrazu plastycznego
oraz zestawianiu ich z nowoczesnymi technologiami 3D. Ostatecznie
obraz drukowany jest tradycyjng metodg przy uzyciu prasy
wklestodrukowej,

Technika [to]  scisle  okreslony  sposcb — wykonywania
/ produkowania czegos, wynikajgcy z postepu w badaniach naukowych
oraz zastosowania nowych technologii®.,

Technologia|z kolei to] opracowana naukowo lub doswiadczalnie
metoda produkowania, przetwarzania lub przesytania czegos”,

Techniki graficzne to metody graficzne pozwalagjgce na
przygotowanie matrycy, z ktorej uzyskuje sie odbitki, Mnogosc kopii
pozwala na rozpowszechnianie obrazu. Sposobow na szybkie i proste
metody powielania obrazu szukano juz kilka tysiecy lat przed naszg era.
Okoto 2400 r.p.n.e; wynaleziono stemple do odbijania elementow
z glinianych tablic w starozytnym Egipcie.

Jednak dopiero wynalezienie papieru umozliwiato eptny rozwaj
pierwotnych technik drukarskich.

Mozna wyroznic trzy podstawowe grupy druku: wypukty, wklesty,
ptaski.

Do druku wypulktego zalicza sie: cynkoryt, metaloryt, drzeworyt,
linoryt, otowioryt, korkoryt, gipsoryt.,

Do druku wklestego wchodzi: akwaforta, akwatinta, autolitografig,
cerografia, fluoroforta, heliograwiura, kamienioryt, mezzotinta,

® Arcta M. Stownik ilustrowany jezyka polskiego, tom 3, Warszawa 1976 s, 52
17 Ibidem, s.52
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miedzioryt, miekki werniks, odprysk, staloryt, sucha igta, twardy
werniks.

Do druku ptaskiego zaliczy¢ mozemy: algrafie, chromolitografie,
cynkografie, fotolitografie, litografie, oddruk, ossa-sepie®,

Nowoczesne technologie pozwalajg na funkcjonowanie grafik
tworzonych przy pomocy grafiki komputerowej oraz tradycyjnej. Grafika
(z greckiego grapho znaczy rysuje, pisze) jest gatezig sztuk
plastycznych, umozliwiajgcg powielanie obrazu, a zwazywszy na funkcje
dzieli sie na grafike warsztatowg oraz uzytkowaq. Grafika komputerowa
(3d) moze rowniez funkcjonowa¢ w zakresie grafiki artystycznej
oraz stosowanej.

Grafika 3d obejmuje elementy, takie jak gry wideo i instalacje
cyfrowe. Gry wideo sg prawdopodobnie najnowszymi dzietami
cyfrowymi, ktére mozna uznac¢ za potencjalng forme sztuki. Ponadto
wiele interaktywnych instalacji cyfrowych zapozycza mechanike gier
wideo. Elementy tworzone za pomocg programow do grafiki 3d mogg
przybierac rozne formy. Kazdy obiekt wygenerowany cyfrowo zawiera
w pewnym stopniu sktadowe procesu obliczeniowego. Pod wieloma
wzgledami prace ztozone z detali cyfrowych stojg w jaskrawym
kontrascie z tymi wykonanymi catkowicie analogowo'™,

t gczenie dwoch technologii (grafiki warsztatowej oraz grafiki 3d)
widoczne jest w moich grafikach, Zastosowanie scalonych metod
tworzenia obrazow pozwala na ukazanie obiektéw przestrzennych,
przeplatajgcych sie ze Sladami  tekstur i rozwigzaniami grafiki
tradycyjnej. Zatozenie to ma na celu ukazanie kolaboracji technik
tradycyjnych, zas w warstwie tresciowej nawigzanie do wspomnien
Z zycia.

18 J. Werner,: Podstawy technologli Warszawa- Krakéw 1989r. S. 139
19 https.//plato.stanford.edu/entries/digital-art/ [data dostepu 06.02.2023]
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Tworzone grafiki opierajg sie na grafice 3d oraz algrafii. Zaliczajg
sie zatem do grafiki artystycznej, gdyz sg one efektem niezaleznej
tworczej interpretacji. Najblizszym okresleniem ich przynaleznosci jest
wedtug mnie zaliczenie prac do grafiki autorskiej ze wzgledu na to, iz
artysta jest tworcg projektu oraz wykonawcg (wytgczajgc proces
naswietlania ptyt). Proces tworzenia ostatecznej odbitki pokazuje
mnogost¢ mozliwosci drukowania z uzyciem prasy wklestodrukowej.

Matryca drukarska powstata w oparciu o kilka procesow.
Poczgtkowym byt proces poszukiwan wspomnien wewnagtrz siebie.
To wtasnie one sg istotg obiektow tworzonych cyfrowo. Do ich
zaistnienia postuzyto oprogramowanie Sketchup lub  Blender.
Powstajgce modele 3d stanowig matematyczng reprezentacje obiektu
w trzech wymiarach. Ich budowa polega na wyznaczaniu odlegtych od
siebie punktow, potgczonych za pomocq geometrycznych figur jak:
trojkaty, linie, zakrzywione ptaszczyzny 2°. |, Budujgc obiekty trdj-
wymiarowe wykorzystujemy rozne techniki modelowania, nastepnie
pokrywamy je materiatami (teksturami), Koricowa postac wizualizacl
JBest generowana przez komputer (rendering) z zastosowanie pewnych
algorytmow odwzorowania oswietlenia, Dzieki temu moZliwe jest
pokazanie modelu ze wszystkich stron, realistyczne odwzorowanie cieni
odbic | zatamania swiatta, Algorytmy sa na tyle ztoZone obliczeniowo,
ze nawet bardzo wydajine komputery nie sg w stanie generowac takich
grafik szybko"?,

Stgd tez zauwaza sie wyrazny podziat przetwarzanego obrazu na:
- grafike renderowang w czasie rzeczywistym
- grafike fotorealistyczng

20 Kunikowski B, Gracki K. Madele 30 - spasoby tworzenia | zastosowan/a, \Warszawa 2018 s, 2
21 D. Jaroszewski, Grafika fotorealistyczna-Jak sie jg tworzy w praktyce, Warszawa 2011 s, 7
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,Renderowanie to proces generowania finatu cyfrowego produktu
Z okreslonego typu wktadu. Termin zwykle odnosi sie do grafiki i wideo,
ale moze rownjez odnosic sie do dZwieku "%,

Silnik renderujgcy to oprogramowanie, ktore jest uzywane do
generowania obrazow i animadji trojwymiarowych na podstawie modeli
3D. Uzywa on matematycznych algorytmow do symulacji Swiatta i cieni
oraz tekstur i materiatow, aby wygenerowac realistyczne obrazy i ani-
macje. Jest to kluczowe narzedzie dla projektantow i artystow, ktorzy
chcg prezentowac swoje projekty w sposob wizualnie atrakcyjny i wy-
razny. Silniki renderujgce sg uzywane w wielu dziedzinach, takich jak
architektura, projektowanie produktow, gry kamputerowe i film. Istnieje
wiele roznych silnikow, z ktorych kazdy moze miec rozne funkcje i moz-
liwosci, a wybor odpowiedniego silnika zalezy od potrzeb konkretnego
projektu®,

Grafika 30 jest renderowana z podstawowych trajwymiarowych
modeli zwanych wireframe'ami, Model szkieletowy definiuje ksztatt mo-
delu, ale nic wiecej, Proces renderowania dodaje do modelu powierzch-
nie, tekstury i oswietlenie, nadajgc mu realistyczny wyglgd. Stosujeon]
okreslone ustawienia do obiektu, Dzieki mocy obliczeniowe/ GPU, ren-
derowanie obrazu 30 jest czesto wykonywane w czasie rzeczywistynr*,

Grafika renderowana w czasie rzeczywistym jest powszechnie
wykorzystywana w grach komputerowych oraz symulatorach roznych
maszyn i urzgdzen. W tym przypadku kluczowy jest czas generowania
obrazu. Aby skraci¢ okres renderowania coraz czesciej wykorzystuje sie
maski oswietlenia, modele nisko poligonowe (zbudowane z matej ilosci
ptaszczyzn] lub renderowanie GPU, ktére opiera sie przerzuceniu
procesu obliczeniowego na procesor karty graficznej, Wraz z rozwojem
technologii krat graficznych coraz czesciej uzyskuje obraz niemal

22 Dembski K:, DirectX Rnedering w czasie rzeczywsitym, Warszawa 2003 s. 136
23 http//www.3dcax.pl/oprogramowanie/czym-jest-silnik-renderujacy/ [28.12.2022]
24 https.//tech-lib.net/definition/rendering.htm/ [data dostepu 02.02.2023]
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realistyczny w czasie rzeczywistym. Tworzgc obrazy w czasie
rzeczywistym nikt nie powinien oczekiwac idealnego odwzorowania
odbi¢ $wiatta. Swiatto padajgce na obiekt zgodnie z prawem odbicia
powoduje, ze w przypadku idealnie ptaskiej powierzchni kgt odbicia jest
taki sam, jak kat padania. Wiekszos¢ powierzchni nie jest idealnie
rowna, zatem kgt odbicia moze sie rozni¢. Do tego dochodzi jeszcze
rozpraszanie powierzchowne. Efekt ten polega na absorbcji oswietlenia,
ktore pada na obiekt, Obiekty mocno pochtaniajgce swiatto nazywane
sg mediami partycypacyjnymi lub materiatami  przeswitujgcymi.
Przyktadem takich materiatéw moze byc: skora, kamienie szlachetne,
dym. Silnik renderujgcy przeliczajgc ilos¢ odbitego swiatta oraz jego
kierunki, potrzebuje do tego sporych zasobow w postaci pamieci RAM
oraz pamieci VRAM karty graficznej. Im wiecej odwzorowanego Swiatta
naturalnego tym bardziej zbliza sie do fotorealizmu?®,

Fotorealizm jest to sposcb oddawania rzeczywistosci powodu-
Jacy wrazenie, jakby zostata ona stotografowana, Moze byc rozumiany
Jako kierunek w sztuce dgzgcy do wiernego odwzorowania rzeczywisto-
scl, Czasami okresla sie rowniez jako wykorzystujgcy fotografie w pro-
cesie tworczynr®, Efektem koricowym renderingu moze by¢ obraz na-
zywany wizualizacgig \ub film nazywany animacia.

Grafika fotorealistyczna to grafika, ktora w jak najwyzszym
stopniu ma za zadanie odwzorowac rzeczywiste materiaty odbicia
Swiatta i tekstury.

Aby uzyskac¢ bardzo dobre odwzorowanie odbi¢ Swiatta, czas
generowania wizualizagji moze trwac¢ nawet kilkadziesigt minut
w zaleznosci od stopnia skomplikowania obiektu oraz transparentnosci.
Te elementy decydujg o dtugosci renderowania koncowego ujecia. Tutaj
rowniez coraz czesciej wykorzystuje sie potencjat nowoczesnych kart

25 https://www.adobe.com/pl/products/substance3a/discover/pbr.htm/ [data dostepu 04.02.2023]
26 Banka M,. /nny Stownik Jezyka Polskiego, Warszawa 2000
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graficznych, dzieki czemu czas oczekiwania na render znacznie sie
skraca. Silnik renderujagcy, z ktdrego korzystatem to silnik cyc/es. Jest
to bardzo szybko rozwijajgcy sie segment rynku. Z wersji na wersje
skraca sie czas renderingu, rownoczesnie zwiekszajgc jakosc
renderowanego obiektu. Aby ukazac proces przeliczania swiatta mozna
zobaczyc, jak zmienia sie model prezentowany w siatce, (bez tekstur)
oraz po wyrenderowaniu z uwzglednieniem kaustyki, czyli przenikania
i zatamania swiatta (na ponizej zatgczonych przyktadach).

Kaustyka to termin, ktory funkcjonuje w zyciu codziennym.
Opisuje on odbicia oraz zatomania S$wiatta, padajgcego  na
transparentng powierzchnie. Jest formg posredniej iluminacji.
Przyktadem kaustyki w zyciu codziennym, mogg byc¢ znieksztatcenia
Swiatta na dnie basenu, wzory swiatta zatamywane na przezroczystych
obiektach?.

27 https.//www.pluralsight.com/blog/film-games/understanding-caustics-higher-level-realism-renders [data
dostepu 04.02.2023]
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Ryc. 9. Model w siatce [Zrédfo wiasne] Ryc. 10. Model bez tekstur [Zrodto wtasne] Ryc. 11. Model wyrenderowany
w siatce [Zrédto wtasne) [Zrodto wtasne]

Wyrenderowany obraz obrabia sie w programach do grafiki
rastrowej, Jednym z etapow tworzenia elementow cyklu ,Kolaze
wspomnien" jest mieszanie dotychczasowych elementow stworzonych
przy pomocy grafiki 3d, takich jak tekstur faktur oraz catych obiektow
w jeden finalny obiekt, Opisane zabiegi tworzone sg przy pomocy
programu Adobe Photoshop, ktory bazuje na warstwach. Te elementy
pozwalajg z przygotowanego do druku obrazu wykona¢ matryce na
ptycie metalowej z zastosowaniem technologii CTP.

29
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CTP (Computer-to-Plate) to technologia produkeji ptyt
drukarskich, w ktérej obraz cyfrowy jest bezposrednio przenoszony
z komputera na ptyte drukarskg, co eliminuje potrzebe uzycia srodkow
posrednich w postaci filméw. Ta technologia poprawia efektywnosc
i doktadnosc procesu tworzenia ptyt, co prowadzi do lepszej jakosci
druku i nizszych kosztow. Jest szeroko stosowana w branzy druku
offsetowego®,

Istotnym sktadnikiem pracy finalnej jest odpowiednio dobrany
papier graficzny stuzagcy jako nosnik do druku, Wybrany przeze mnie
papier to Fabrigno Artistico Gamma (gr. 640g/m?3), Kktéry jest
szczytowym osiggnieciem osmiu wiekow doswiadczenia w wytwarzaniu
papieru przez Fabriano. Fabriagno Artistico to papier bawetniany
wytwarzany na maszynie cylindrycznej, w procesie, ktory daje rezultaty
podobne do tradycyjnie recznie wytwarzanego papieru czerpanego.
Do produkcji Fabriano Artistico nie uzywa sie zadnych wybielaczy
optycznych jak np. chlor, dzieki czemu jego barwa nie zmienia sie pod
wptywem czasu. Jest spojony wewnetrznie i zewnetrznie, przy uzyciu
syntetycznego odpowiednika zelatyny, bez uzycia Srodkéw od
zwierzecych - Vegan firendly, Dzieki mocnemu spojeniu i 100%
zawartosci bawetny Fabriano Artistico jest Swietny do pracy w technice
mokre w mokrym, daje mozliwosc tatwego podnoszenia kolorow. Jest
odporny na korekty w czasie pracy jak i uptyw czasu. Jego odpornosc
na starzenie potwierdza certyfikat ISO 87062,

28 Czichon H,., Plyty offsetowe Il generadji.., w. .Swiat Druku", 12/2010,
29 https.//wwwi.tintadlaplastykow.pl/fabriano-artistico [03.01.2023]
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Wspotczesne drukarnie wykorzystujg najczesciej trzy technolo-
gie drukarskie: druk offsetowy, druk cyfrowy, sitodruk. Wraz z uzyciem
nowaoczesnych technologii mozna rowniez znalez¢ na rynku poligraficz-
nym druk UV i UV LED.

Stosunkowo nowaq wykorzystujgcq drukarki wysokobudzetowe
lub niskobudzetowe technologig jest druk 3d.
Niskobudzetowe stosujg tworzywa termoplastyczne oraz zywice:

— FMD (FFF) (Fused Deposition Modeling) lub (Fused Filament
Fabrication) - to najbardziej znana metoda, wykorzystujgca
przetapianie termoplastow, takich jak: polilatyd poliamid
polistyren itp.

— SLA (Stereolitografia) - to najstarsza metoda druku, polegajgca
na utwardzeniu fotopolimeru za pomocg miejscowego dziatania
wigzkg lasera,

— DLP (digital light processing) to podobna metoda do SLA,
w ktorej zamiast wigzki lasera stosuje sie tutaj projektor DLP.

Wysokobudzetowe stosujg takze materiaty termotopliwe:

— CJP (Color Jet Printing) - proces druku 3D rozpoczyna sie od
naniesienia  warstwy  proszku  gipsowego,  Nastepnie
nadrukowywane sq elementy kolorowe. Lepiszcze powoduje, ze
proszek wigze sie ze sobg i zabarwia na zgdany kolor. Gdy proces
jest zakonczony, nanoszona jest kolejna warstwa proszku
| proces powtarza sie az do wydrukowania catego modelu.

— SLS (Selektive laser sintering) to technologia, polegajgca na
spiekaniu przy pomocy lasera polimerow w formie sypkiej,

— SLM/DMLS (direct metal laser sintering) to technologia, w ktorej
laser utwardza metal®,

30 Ludwikowski F.. Technologie druku 3a. Elektronika praktyczna 4/2017
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Kolaze wspomnien

Bedgc studentem architektury nie przypuszczatem, ze
doswiadcze tego rodzaju pytan, ktore zrodzity sie w mojej gtowie.
0d dziecka obcowatem z tematami zwigzanymi z architekturg, gdyz
zawod mojego taty bezposrednio wigze sie z nim. Jest konstruktorem.
Wszelkie narzedzia, ktérymi sie postuguje wywotywaty we mnie
fascynacje. Zawsze chciatem tak jak on rysowac na kalce i tworzyc
,skomplikowane obiekty". Juz wtedy traktowatem je jako jeden twor
graficzny. Mysle, ze to wptyneto na wybor studiowanego kierunku.
Wykonywanie rysunkow technicznych, meblowanie, modelowanie 3d,
nadawanie tekstur i faktur wszystko to byto dla mnie jak uzywanie
narzedzi, potrzebnych do stworzenia obiektu. Za kazdym razem
dobierajgc  potrzebne Srodki, tworzytem wnetrza. Poczgtkowo
traktowatem obiekt joko skorupe miejsca, ktére  wowczas
projektowatem. Wraz z biegiem czasu zobaczytem, jak wielkie
znaczenie ma dla mnie miejsce. Obiekt, ktory poczgtkowo miat niski
priorytet, bedgc nieistotng powfokg zewnetrzng, stat sie czyms
zapamietywalnym, tworzgc we mnie swego rodzaju obrazy.
Zauwazytem, pewng narastajgcg zasade, polegajgcg na odczuciu, iz
w projektowany obiekt nalezy wktada¢ maksimum emocji. W zamian
obiekt oddaje je do mnie. Gromadzqgc te doswiadczenia, nie bytem
w stanie ich stosownie uszeregowac.

Miejsca zapamietane i odtwarzane w moim umysle rodzg wiele
zagadnien, Kktore trudno mi  wyjasni¢ stowami. Relacje, ktore
zbudowatem z miejscami mojego obcowania, odbity trwaty slad
W matrycy mojego zycia. Projektujgc obiekt architektoniczny
zastanawiatem sie, czy mozna doswiadcza¢ budynku? Czy budynek
moze wywotywac uczucia? Niektore odpowiedzi zrodzity kolejne
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pytania. Czy obiekt jest dla mnie istniejgcym tworem, czy zbiorem
emocji z nim zwigzanych? Wtedy wtasnie pojawito sie pytanie, jak
przelac te uczucia na finalny nosnik. Moja wyobraznia odsgczata ksztatt
obiektu i podsuwata emocje, zwigzane z kazdym jego zapamietanym
fragmentem. W tej kwestii pomogt mi moj mentor, ktérego bytem
SWego czasu asystentem na macierzystej uczelni. Nie odpowiedziat na
wszystkie tkwigce we mnie pytania, ale pouktadat je i wskazat droge,
ktora pozwolita mi je urzeczywistnic.

Pierwszy moj pobyt w pracowni grafiki warsztatowej wywart na
mnie tak ogromne wrazenie, ze chciatem obcowac z tym Swiatem coraz
dtuzej | wiecej, Praca, ktora towarzyszyta komponowaniu
i odbijaniu grafik byta dla mnie czyms wyjgtkowym. Techniki, ktore
poznatem pobudzaty moje wszystkie zmysty., Wzrok, dotyk, stuch,
powonienie dodawaty coraz wiecej kolorytu do czynnosci, Kktore
aktualnie wykonywatem. To nie mechaniczna, powtarzajgca sie praca,
lecz cos, co pozwolito zobrazowac czgstke mnie. Doswiadczenia, ktére
zgromadzitem pozwaolity mi stwierdzi¢, ze sztuka jest formag dialogu
gutora z rzeczywistoscig. Elementy wypowiedzi mogg przybra¢ dowolng
postac graficzng, a na dodatek pozwalajg one na kamunikowanie sie ze
swiatem. Zbudowato to u mnie swoistg wiez z technikg, ktorg
postugiwatem sie, komponujgc kolaze wspomnien. Algrafia od poczgtku
byta dla mnie technikg, ktéra pozwalata na tgczenie moich éwczesnych
narzedzi komputerowych z grafikg warsztatowa. Proces tworzenia byt
czasem zaskakujgcym doswiadczeniem, zwtaszcza kiedy obraz sktadat
sie z kilku warstw, Dawato mi to pewnego rodzaju swobode wypowiedzi
graficznej. Wielogodzinne odbijanie nieraz nie szto po mojej mysli.
Kolejno dobijane matryce nie zawsze uktadaty sie tak, ze obraz tworzyt
Wymarzong spojng catosc, Wowczas trzeba byto zaczynac od poczgtku.
Nieudane proby oraz krgzgce mysli odbijaty Slady na kolejnych
alograficznych odbitkach. Proces czasami trwat wiele tygodni. Praca,
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ktora z pozoru wydawata sie skonczona, nagle otrzymywata nowe zycie
poprzez dobicie kolejnej warstwy., To wszystko powodowato
determinacje, ciekawosc, co bedzie dalej. Korzystanie
Zz watkéw do tapetowania, czy gumki z wtdkna szklanego, suszenie
blach po to, aby czesciowo je zmoczyc przed samym procesem odbijania
pozwolito na uzyskanie niektérych efektow widocznych w pracach.
To uswiadomito mi, ze intuicyjnos¢ w dziataniu nadaje pracy jeszcze
bardziej indywidualny charakter, jak niezbedna jest w procesie
twarczym.

Najwiekszym zaskoczeniem byt dla mnie proces notacji od
wspomnienia do realizagji finalnego dzieta graficznego. Obraz jednego
dnia przedstawia sie w okreslony sposob, a nastepnego wyglgda
zupetnie inaczej. Wszystko to pokazywato mi jak bardzo delikatne
i ulotne sg mysli, przelewane na papier graficzny. 0Obiekt fizyczny
zmieniat sie w przedmiot wspomnien i emocji, po czym powracat do
pierwotnej formy fizycznej. Dzieto przybierajgc ksztatt koncowy, byto
Zznowu obiektem rzeczywistym na tyle, ze zbudowanym z mysli
zapamietanych, przefiltrowanych przez emocje autora. Tworzgc grafiki,
przelewam czgstke wtasnych uczu¢ na papier. Jest to komemoracja
wewnetrznych inspiracji, doswiadczen i spostrzezen. Kazda z prac jest
bardzo osobista, ukazuje odbicie moich przemyslen i wyobrazen.

Pochtoniety obrazami z przesztosci czesto z usmiechem na
twarzy wyobrazatem sobie, jak blisko mi do miejsca, do ktérego wracam
wspomnieniami. Siegatem coraz gtebiej i dalej, oddajgc sie podrozy
w gtgb siebie. Zauwazatem, ze coraz wiecej wspomnien ma dla mnie
Znaczenie i coraz wiecej miejsc i uczuc jestem w stanie odtworzyc
w mojej gtowie. Wydobywatem mysli z odlegtych czaséw swojego zycia.
Reminiscencja, ktorej doswiadczatem otwierata Kkolejne miejsca,
z ktorych chciatem czerpac emocje i wspomnienia.
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Miedzy innymi siegatem do czasu licealnej klasy plastycznej, w ktorym
doswiadczytemm  poczgtkéw  ksztattowania  mojej  artystycznej
osobowaosci, Myslatem o Miejskim Domu Kultury, do ktorego miatem
przyjemnos¢  uczeszcza¢ i w o ktérym  poznatem  sztuke.
Plenery artystyczne, miejsca wystaw, stanowity trwatg podbudowe
moich wspomnien, Z pozoru przywotane wspomnienia wydawaty sie
mie¢ okreslone kierunki, jednakze myslgc o nich chwile dtuzej
okazywato sie, ze sq zbiorem réznych emocji.

Ksztatty mysli byty czesto niekompletne, pozbawione kolorow,
ale zawsze petne emocji, ktore chciatem jak najszybciej przela¢ na
papier. Nie jestem Swiadomy, gdzie moje mysli mogg mnie zaprowadzic.
Podroze wewnatrz siebie czasami trwajg klika chwil, kiedy indziej ciggng
sie w nieskonczonosc. Kreujg wewnetrzne obrazy, S$lady, faktury.
Wyblaktos¢ wspomnien stanowi dla mnie ich niepowtarzalng wartose,
ktora pozwala mi budowac swiat na swoj sposob. Mnogosc dobrych
i ztych wspomnien ksztattujg mojg tozsamosc, ktorg dziele sie z innymi.
Niektore jej fragmenty chowam, inne eksponuje.

Monochromatycznos¢ prac utrwala mnie w przekonaniu, iz
siegam do odlegtych wydarzen z mojego zycia. Czernie, biele i szarosci
stopniujg pewne elementy i wydarzenia danej chwili. Pojawiajgca sie
biel stanowi wazny element kazdej pracy, stanowigc rodzaj oddechu
w stosunku do niepetnego obrazu wspomnien. Oprocz tego jest
istotnym fragmentem kompozycji, spajajgcym wszystkie warstwy
odbitek w jedng catosc.
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Podsumowanie

Kazda z warstw mojej pracy ma znaczenie. Nie mozna jej
pomingc¢, gdyz wptywa na powstanie koncowego dzieta. Z tych warstw
jestem zbudowany, to one tworzg mojg tozsamosc, reprezentowang na
zewnagtrz i wewnatrz. Warstwy moich obrazow staty sie srodkiem
wyrazu moich mysli i emocji. Kazda z nich zostata wyrwana ze mnie,
niczym fragment papieru, postrzepiony i nieregularny. Jednak
potgczone tworzg swego rodzaju catosc. Wszystkie odkrywajg
niejednokrotnie wazne momenty mojego zycia. Sposob w jaki
postrzegam otaczajgcg mnie rzeczywistos¢, mocno ewoluowat. Forma
obiektéw bedgca wczesniej pozornie matoznaczqca, teraz stata sie dla
mnie nosnikiem smutku, radosci i gniewu. Moje wspomnienia staram
sie przenosi¢ na jezyk wyobrazni, ktéra przetwarza je po to, aby
odstonic je przed swiatem w postaci obrazow, przelanych na papier,
Powstajgce prace, stanowig pewnego rodzaju pamietnilk mojego zycia.
Gromadze w nim mnostwo mysli waznych, bo tylko takie wyzwalajg we
mnie emocje.

Ciggle zastanawiam sie, jak bardzo forma i funkcja
architektoniczna wptyneta na chec dzielenia sie emocjami ze swiatem.
Obiekt, ktory jest czyms fizycznym, pozbawionym z pozoru emocji, moze
dostarczac¢ tak wielu mysli. Nie tylko forma ma tutaj znaczenie; jest
jeszcze funkgja, ktéra stanowi nieodzowny element budynku.
Ona rowniez wptywa na koncowy ksztatt, ktory odcisnie z pewnoscig
W przysztosci znak w moim zyciu. Projektujgc wnetrza obiektu mozna
doswiadczac bardzo wielu wahan mysli, nastrojow i emocji. Tworzgc
przestrzenie o okreslonych funkcjach mam swiadomosc, ze miejsca te
bedg petne empatii, radosci i euforii, ale rowniez tragedii, cierpienia
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I smutku., Wcigz zastanawia mnie rola, jakg tworzone przestrzenie
odgrywajg w moim zyciu, Kazdy z nas zapamietuje i odczuwa je inaczej.
Tworzgc ten Swiat, przeplatajgecy sie forma, funkcjg i emocjami mam
Swiadomos¢, ze tworze cos nowedo, cos, co kazdy moze interpretowac
na swoj sposob, odnajdujgc tam czgstke swojej tozsamosci.

Podczas tworzenia pracy doktorskiej odwiedzitem wiele migjsc,
zwigzanych ze sztukg; dotkngtem wielu technik, Poznatem wielu ludzi,
pasjonujgcych sie roznymi dziedzinami sztuki. Lecz w kazdym z tych
przypadkow dostrzegam, jak wazne jest miejsce. Wszystkie czynnosci,
ktore wykonuje sie w codziennym zyciu sg zwigzane z miejscem, do
ktorego zywi sie okreslone emocje. To one pokazujg, jak wazne jest dla
mnie otoczenie, w ktorym sie znajduje, i tworze. Wszystkie z tych
doswiadczen staram sie przelewac na jezyk graficzny, ktérym sie
postuguje. Dla mnie taki sposob prawdy jest najbardziej aktualny.

Najwazniejszg czescig pracy doktorskiej jest cykl kalazy wspomnien - 12
grafik, wykonanych w technice algrafii. Kazda z prac powstata w oparciu
0 inne miejsce wspomnien i emocji. Praca ,Okruchy" (w formacie
740x575 mm) rozpoczyna cykl, Stanowi kolaz, zwigzany z Miejskim
Domem Kultury w Tychach. Jest szczegolnie wazna gdyz budujg jg
pierwsze warstwy mojego kontaktu ze sztukag. Grafika zatytutowana
,Powidoki" (w formacie 745x605 mm) obnaza obrazy pozostajgce na
dtugi czas w mojej gtowie. Algrafia pod tytutem ,Drugi dom"”
(745mmx605mm) opowiada 0 miejscu szczegolnie zapamietanym.
Stworzona zostata z warstw  wspomnien z Cieszyna - miasta
w ktorym urodzita sie moja babcia. ,Pierwszy slad" oraz ,Drugi slad”
(o wymiarach 605x745 mm to prace, z ktérymi wigzg sie historie
zwigzane z wyjazdami na plenery artystyczne. Szczegolnie istotnym
i trwatym wspomnieniem sg grafiki "Konstelacje", "Powroty 1", ,Powroty
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1" (o wymiarach 745x605 mm). Nawigzujg one bezposrednio do
obiektéw emocji, zwigzanych ze szkotq $rednig. Praca pod tytutem
,0ruga szansa" (w formacie 745x605 mm). To wspomnienie wyboru
uczelni kierunku i marzen. Niewatpliwie gteboki slad w mojej pamieci
zapisaty wydarzenia przelane na papier w pracy zatytutowane
,Rekursja” (o wymiarach 745x605 mm). Tworzg jg warstwy
niepowodzen i powrotow. Grafika ,Apoteoza" (745x605mm) tkwi
w mojej gtowie jako wspomnienia, do ktérych, wracam. Za kazdym
razem wyglgdajg inaczej stagd proba uchwycenia ich ulotnosci. Mysli,
emocje zwigzane odwotujg sie to do szkoty wyzszej. Praca konczgca
cykl zatatuowana jest ,Unifikacja” (format 745x605 mm). Stanowi probe
uchwycenia form krgzgcych pomiedzy miejscem, obiektem, fakturg
i funkcjg wspominanych obiektow. Jest potgczeniem dwoch migjsc.
Miejsca, z ktorego sie wywodze i miejsca, do ktorego dotartem.

38



STRESZCZENIE

39:1090166189



40:6022827880



Streszczenie

Czy Kksztatty, faktury i formy mogg wyzwala¢ emocje?
Czy miejsca do ktorych wracamy myslami mogg by¢ kojarzone przez
pryzmat uczuc? Jak przela¢ na papier radosc¢ wykonywania pierwszych
Sladow graficznych? Czy forma i funkcja obiektéw wspomnien moze sie
zmieniac¢ pod wptywem czasu? Te pytania rodzity sie mojej gtowie od
pewnego czasu. Praca doktorska pozwolita mi uporzgdkowac te mysli
I podzieli¢ sie nimi z otaczajgcym mnie swiatem. Dowiedziatem sie, ze
kazdy element mojego zycia tworzy warstwe. To z nich zbudowany jest
moj swiat wewnetrzny i zewnetrzny. Zrozumiatem, ze otaczajgca mnie
przestrzen nie stanowi dla mnie tylko zwyktej, fizycznej, namacalnej
formy, lecz rowniez miejsce petne emocji i uczuc¢. Technika graficzna,
ktorg wybratem jako narzedzie ukazujgce moje odczucia, to technika
algrafii. Pozwolita mi ona na zbudowanie poszczegolnych warstw
obrazow. Elementy sktadowe poszczegolnych miejsc rodzity sie w mojej
gtowie. Po przelaniu ich na papier, przeksztatcatem je przy pomocy
Sladow graficznych, papieru i tektury w nowe obiekty. Krgzgce mysli
| uczucia zwigzane ze wspomnieniami przestrzeni pozwolity stworzyc
cykl prac graficznych, zatytutowany ,Kolaze wspomnien.”

Rozprawe doktorskg podzielitem na dwie gtowne czesci:
- Wstep - stanowigcy wprowadzenie do tematyki wspomnien
oraz rozwazan na temat funkgi i formy w architekturze i grafice.
Opisatem technikalia poruszajgce tematyke zwigzang z technicznymi
aspektami pracy;
- rozwiniecie - zatytutowane Kolaze wspomnieri opowiadajgce historie
mojego postrzegania i obrazowania wspomnien. Ostatnia czesc pracy
stanowi pewnego rodzaju uzewnetrznienie wtasnych uczuc i rozmyslan
na temat miejsc dla mnie waznych, trzon mojego artystycznego zycia.
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Podsumowaniem pracy doktorskiej jest cykl dwunastu grafik,
zatytutowany ,Kolaze wspomnien." Jest to bardzo osobisty zbidr prac
zbudowany z wielowagtkowych opowiesci i wspomnien zrodzonych
w mojej gtowie. Do stworzenia ich postuzytem sie wieloma narzedziami,
ktore przetwarzaty warstwy tresciowe poszczegolnych obrazow.
Korzystatem z manualnego kolazu grafiki rastrowej, wektorowej, 3d
oraz elementow przestrzennych. Dzieki tym pracom zrozumiatem jak
wazng role ogrywa forma i funkcja obiektu, zapisywanego w mojej
gtowie. Chec¢ ukazania ich ulotnosci popchneta mnie do korzystania
z wielu skrawkow pamieci, niekiedy bardzo przeksztatcanych przez czas.
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Abstract

Can shapes, textures and forms trigger emotions? Can the places we
return to in our thoughts become familiar through the context of
feelings? How to transfer the joy of making the first graphic traces to
paper? Can the form and function of memory objects change over
time? These guestions have been materializing in my head for some
time. My doctoral thesis allowed me to put these thoughts in order and
share them with the world around me. | learned that every element of
my life creates a layer. Those layers are the essence of what my inner
and outer world is built from. | understood that the space around me
is not just an ordinary, physical, tangible form, but is also a place full
of emotions and feelings. Algraphy became the graphic technigue that
| chose as a tool to show my feelings. It allowed me to build individual
layers of images. The components of individual places were being born
in my head. After transferring them to paper, | transformed them with
graphic traces, paper and cardboard into new objects. Thoughts and
feelings related to the memories of space made it possible to create a
series of graphic works entitled &guot;Collages of memories.&quot;

| divided my doctoral dissertation into two main parts:

- Preface - an introduction to the subject of memories and reflections
on function and form in architecture and graphics. | described the
details of the technical aspects of the work; - Explication - entitled
“Collages of memories" telling the story of my perception and imaging
of memories. The last part of the dissertation is to a certain extent a
manifestation of my own feelings and thoughts about places that are
important to me, the core of my artistic life. The summary of the
doctoral thesis is a series of twelve graphics entitled &guot;Collages of
memories.&quot; It is a very personal collection of works built from
multi-threaded stories and memaories born in my mind. To create them,
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| used many tools that processed the content layers of individual
images. | leveraged a manual collage of raster, vector, 30 graphics and
spatial elements. With these works, | was able to understand how
important the form and function are, for every object recorded in my
head. The desire to show their transience pushed me to use various
snippets of memory, sometimes greatly transformed by time.
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KOLAZE WSPOMNIEN
CYKL GRAFIK
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